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TOCACHE

SILABO

PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

DATOS INFORMATIVOS

1.1. Programa de Estudio : Arquitectura de Plataformas y Servicios de Tecnologias de
Informacion.

1.2. Modalidad : Presencial.

1.3. Médulo Profesional : Administracién de arquitectura de infraestructura de
plataformas de TI.

1.4. Unidad Didactica : Programacion Orientada a Objetos

1.5. Periodo Lectivo 2026 - 1.

1.6. Periodo Académico L

1.7. Créditos : 08

1.8. Turno : Diurno.

1.9. Duracion : 18 semanas

1.10.  Horas Periodo Lectivo : 80 horas.

1.11.  Horas Semanales : 05 Horas.

1.12. Teorias : 16 horas

1.13.  Practicas : 64 horas.

1.14.  Horario :jueves: 07:45-12:00

1.15. Docente . Ing. Edgar Dennis Mucha Colca.

1.16. Emall : doc41289014@iespaltohuallaga.edu.pe

. COMPETENCIAS DEL PERFIL DEL EGRESADO

El presente silabo aporta a las siguientes competencias del perfil del egresado:

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
UC3: Realizar la puesta en produccién de los sistemas de informacién o servicios de Tl, de acuerdo
con la planificacion efectuada.

COMPETENCIA PARA LA EMPLEABILIDAD:
CE2: Tecnologias de la Informacion. - Manejar herramientas informaticas de las TIC para buscar
y analizar informacion, comunicarse y realizar procedimientos o tareas vinculados al &rea

profesional, de acuerdo con los requerimientos de su entorno laboral.

. SUMILLA.
La unidad did4ctica de Programacion Orientada a Objetos corresponde al Ill periodo academico
del Programa de Estudios Arquitectura de Plataformas y Servicios de Tecnologias de la

Informacién y tiene caracter Tedrico Practico, a través de ella se busca que el estudiante conozca
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y aplique los fundamentos de la programacién orientada a objetos y analice la I6gica y/o secuencia

gue debe de seguir para desarrollar aplicaciones de una manera ordenada.

La unidad didactica es fundamental en la formacién profesional del estudiante porque permitira

gue el estudiante aplique los fundamentos de la POO que se deben de tener en cuenta en el

desarrollo de software ya sea de escritorio o web.

Programacion Orientada a Objetos es una unidad didactica del médulo de formacion especifica

gue se encuentra directamente vinculada con la unidad didactica Herramienta de Desarrollo de

Software.

IV. ORGANIZACION DE LA UNIDAD DIDACTICA

CAPACIDADES
UNIDAD DE COMPETENCIA TECNICAS O

ESPECIFICAS

INDICADORES DE LOGRO DE LA
CAPACIDAD

UC3.C4 Desarrollar
N° 03 (UC3): software de escritorio
Realizar la puesta en produccion de | utilizando un lenguaje de
los sistemas de informacion o | programacion orientado
servicios de Tl, de acuerdo con la | a objetos, de acuerdo a
planificacion efectuada. la estructura, interfaces y

reportes en el sistema.

C4.11 Identifica los conceptos basicos y
elementos de POO teniendo en cuenta los

operadores y expresiones en el sistema.

C4.12 Desarrolla la construccion de un
sistema teniendo en cuenta la estructura e

interfaces del programa.

C4.13 Utiliza programacion informatica y sus
aplicaciones teniendo en cuenta la necesidad
del cliente.
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V. ORGANIZACION DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DE LA CAPACIDAD TECNICA:

UC3.C4 Desarrollar software de escritorio utilizando un lenguaje de programacion orientado a objetos, de acuerdo a la estructura, interfaces y reportes en el sistema.

INDICADOR
DE LOGRO

IL1. Identifica

los conceptos
basicos y
elementos de
POO
teniendo en
cuentas los
operadores y
expresiones
en el sistema.

(7))
< INDICADOR DE HORAS <
SESION DE ESTRATEGIA EVIDENCIA DEL Z
APRENDIZAJE el Loggggﬁ e DIDACTICA APRENDIZAJE ISIRNENIO ‘5‘
]
(7]
¢ Introduccion a Visual C#
o ¢ Instalacion de IDE visual
ﬁ\ltzr?)ld%?c?:’)noa;ll studio Instala y selecciona el
lenquaie de e Entorno del IDE visual lenguaje C-SHARP « Diapositiva Manual de guia S1
guaje o Ejemplo de creacion de como entorno de P de la instalacion Rubrica 1] 4
programacion C# guiada 10-04-2026
como entorno de proyecto en consola. desarrollo para crear del IDE .NET
desarrollo ¢ Variables y Tipos de software de escritorio
’ datos, constantes y
operadores en C#.
. . Desarrolla un ejercicio Resuelve ejemplo
SESION N° 02 ¢ Sentencias de Windows A . A
Utilizando en C# (C Sharp) pra‘été‘i?uifu"rﬁ”d" « Trabajo gﬁi((::tala%%o s2
es(t)rnutcr:(t)lljr:r? :le : E:Stélt%lgagv(zﬁ_r(ggtmles condicionales y bucles Colaborativo estructuras Rubrica T4 | 17042006
lenguaje C# CASE FéR WHILE. etc en objetos dentro del condicionales en
I ) ’ U Namepace de C# visual studio.
SEﬁL(I?zngIog 3 e Clases y objetos Desarrglla un.ejercicio s;scl*:iilc\;/e Slemplo
4 practico aplicando )
conceptos POO ¢ Interacciones entre . aplicando
como clases y objetos _estructuras * Trabajo estructuras Rubrica 1 4 S3
: ; . condicionales y bucles Colaborativo s 24-04-2026
objetos ademas e Herencia bietos dentro del condicionales y
herencia y e Polimorfismo en objetos dentro de bucles en visual
polimorfismo Namepace de C# studio
Aslliizlr?:rc‘)lntl:; ot‘:)s ¢ Crea clases hereditarias Resuelve ejemplo
pgo como clarl)ses e Encapsula clases Desarrolla un ejercicio practico
obietos ademas | * Vectores y matrices. practico aplicando o Trabai aplicando sS4
y ol - o Arreglos de objetos herencia, clases y rabajo términos de Rdbrica 11 4
herencia y . . Colaborativo . 01-05-2026
polimorfismo e Ciclo FOREACH objetos dentro del herenciay
dentro de o Arreglo dinamico Namepace de C# pplimorfismo en
Namepace (ARRAYLIST) visual studio.
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INDICADOR SESION DE Lol o2 215 ESTRATEGIA EVIDENCIA DEL z
DE LOGRO  APRENDIZAJE CONTENIDO L°§'.§§.8ﬁ L DIDACTICA APRENDIZAJE  'NSTRUMENTO !
»
SESION N° 05
Reconoce los Disefio de formulario con Disefia un formulario e Disefio de
diferentes los controles comunes de registro con todas formulario con los S5
controles comunes (Label, Button, TextBox, sus propiedades e Demostracion controles mas Rubrica 4 08-05-2026
y sus propiedades CheckBox, ComboBox, asignados a los comunes del
en del lenguaje RadioButton, controles utilizados. lenguaje.
SESION N° 06 Disefo de formulario con
Reconoce los los controles comunes Disefia un formulario e Disefio de
diferentes (ToolTi de registro con todas formulario con los S6
controles de listas D P sus propiedades o Demostracion controles mas Rubrica 4
ateTimePicker, - 15-05-2026
y fecha y sus ListView, PictureBox y asignados a los comunes del
propiedades en del Month ,I d controles utilizados. lenguaje.
lenguaje C#. onthcalendar).
Control de errores — TRY
CATCH
IL2. Desarrolla | SESION N° 07 Sintaxis de manejo de Utiliza la sintaxis de s Resuelve ejemplo
la construccion Manejar las errores , control de . practico
de un sistema exCenci e Controles de listas excepciones para * Trabajo . aplicando el Rubrica 4 S7
pciones para
teniendo en el control de e Control de errores — TRY controlar o alertar el Colaborativo contrgl de errores 22-05-2026
cuenta la errores CATCH pun.to de error al y_de listas en
estructura e Lista genérica (LIST) usuario programador visual studio
interfaces del Datos de un LISTBOX
programa. item en la lista
Instalacion del motor de
base de datos SQL
° Server Instala y configura .
?nif;:l(a) 2‘ ,N d08| Instalacion del SQL correctamente el e Trabaio ¢ S.‘Z?J?g;i%; S8
ion de Server Management servido SQL con o ! Rubrica 4
motor de base de . . Colaborativo correctamente en 29-05-2026
datos SQL Server Studio parametros su pc
Ejecucion del SQL establecidos :
Server Management
Studio
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CONTENIDO

SqlConnection: Conexién
con el SQL Server

INDICADOR DE
LOGRO DE LA
SESION

Realiza una conexion

ESTRATEGIA
DIDACTICA

EVIDENCIA DEL
APRENDIZAJE

e Scriptde la

INSTRUMENTO

SEMANAS

integracion de los
formularios al
menu del sistema

base de datos MySQL
desde el lenguaje C#.

ventas con la libreria
MySQL Conector.

validada con TRY -
CATCH

Conexion a una SqlCommand (insert): al servidor SQL para . = . 39
base de datos Insertar registro extraer y guardar Demostracion Iczaonngeuxal?; :rs]hE:rp Rubrica 05-06-2026
desde C Sharp SqlCommand (select): datos. '
Listar registros
SqlCommand (select):
Consultar registros
SESION N° 10 SqlCommand (delete): :
: Realiza consultas, .
Consultar, buscary | gorrar registro busquedas y eliminar L * Script de las A S10
eliminar registros SalCommand (undate): reqistros de una base Demostracion consultas en el Rubrica 12-06-2026
de una base de q ™ ) (up ) 9 de dat lenguaje c sharp
datos Modificar registro e datos
SqglCommand : Pasando
parametros
SESION N° 11 Disefio de formulario con -
IL3. Utiliza Disefar el ) Disena los cor)troles
2 contenedores, menus y de los formularios y la
programacion formulario principal : arlos y . L
informatica y con los controles barra de herramientas el ventana principal Trabajo e Disefio de Jbri S
y i i diant laborati formulari Rubrica 19-06-2026
sus contenedores del prototipo de sistema mediante ) colaborativo ormularios
aplicaciones software de ventas. herramientas de menu
teniendo en escritorio Contenedor DataGridview y panel en C#
cuenta la °
recesidad del SEDSiLgr[;la?el‘lz CreIa la base de datos de Disefia la base de
lient ! registro de ventas. datos prueba y el L
cliente. formulario de Disef , . ; . ¢ Disefio de los - 812
. isefia los formularios prototipo del sistema Demostracion . Rubrica
registros y el . . t formularios 26-06-2026
diagrama de base para integrar al menu del ventas con sus
de datos software de escritorio. controles
SESION N° 13 ) . .
Realiza la Integra los formularios Conecta o integra la Integracion de base
conexion de base disefiados al menu. base de datos con el de datos con el
de datos y la Crea la conexion con la disefio del sistema Demostracion. sistema, Conexion Rubrica 03-()8712026
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INDICADOR

DE LOGRO

SESION DE
APRENDIZAJE

CONTENIDO

INDICADOR DE
LOGRO DE LA
SESION

ESTRATEGIA
DIDACTICA

EVIDENCIA DEL
APRENDIZAJE

INSTRUMENTO

SEMANAS

Realiza el CRUD para
SESION N° 14 i
Realzarlos [+ CRUDenC-SHARP | LOTRE 0 on | peperare
procesos del o CONSULTA de datos Demostramon instalador del Rubrica 4 S14
la base de datos y Script SQL software 10-07-2026
CRUDenel  |o INSERCION de datos ba el sisterna d desarrollado
lenguaje C# prueba el sistema de .
escritorio.
SESION N° 15 Realizta el ?RU? para
Realizar los automatizar fos Generar el instalador
procesos del e ELIMINAyACTUALIZA cambios de datos en Demostracion del software Rubrica 4 S15
CRUD en el registros de la BD. la base de datos y Script SQL desarrollado 17-07-2026
lenguaje C# prueba el sistema de '
escritorio.
SESION N° 16. Creay disefia un
Realizar los testy | Testdel proyecto software que Demostracion Resolucién de $16
luego genera el |e Generar instalador del automatiza un . ! ejercicios de Rubrica 4
. . Script SQL . . 24-07-2026
instalador.exe proyecto proceso que el cliente aplicacion
solicita.
Evaluacion de recuperacion dirigido a estudiantes con promedio 08 a 12 (debe demostrar la capacidad terminal) 3 1_0371_;,026

Presentacion de documentos académicos

S18

01-08-2026
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VI. METODOLOGIA ACTIVA

Se trabaja con el Método pedagdgico activo, el cual tiene como caracteristica lo siguiente:

Promover la actividad mental y motora del estudiante.

Socializacion.

Promover la comunicacion horizontal.

Respetar las caracteristicas, ritmos y estilos de aprendizajes de los estudiantes.

Promover y desarrollar la autonomia para aprender y desarrollar habilidades y destrezas.

VII.EVALUACION

La evaluacién de los aprendizajes debe de entenderse como parte del proceso de aprendizaje y que

debe contribuir a mejorar el desempefio del estudiante. En este sentido, la evaluacion debe ser continua

y basada en criterios e indicadores de logro que valoren el dominio de los saberes practicos como de

conocimientos tedricos. Asi mismo, debe incluir aspectos actitudinales propias del quehacer profesional.

La evaluacion es una oportunidad para que el estudiante ponga en juego sus habilidades, capacidades,

visibilice sus logros, aprenda a reconocer sus debilidades y fortalezas y mejorar sus aprendizajes.

DISENO DE EVALUACION: PROMEDIO UNIDAD DIDACTICA

Suma de notas promedio indicador de logro

PUD = Numeros indicadores de logro

VIIl. REQUISITOS DE APROBACION

®,
o

®,
o

Para aprobar una Unidad Did4ctica, el estudiante debe obtener nota minima aprobatoria de 13 y
asistencia minima efectiva a clases del 70%.

El estudiante que acumulara inasistencias injustificadas en namero igual o mayor al 30% del total
de horas programadas en la Unidad Did4ctica, sera desaprobado en forma automética. En todos
los casos la fraccion 0,5 o mas se considera como una unidad a favor del estudiante.

El promedio final minimo es trece (13)

Pasan a recuperacion los estudiantes que obtengan calificaciones entre diez (08) y doce (12), de
nueve (08) a menos repiten la unidad didactica.

La evaluacion comprenderd los siguientes aspectos: Procedimental, conceptual y actitudinal.
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IX. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
9.1. Bibliografia
Alfred V. Aho, John E. Hopcroft, Jefrey D. Ullman; Grupo Editorial Iberoamericana:
Estructura de Datos y Algoritmos
Luis J. A., McGrawHill Editorial: FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION Algoritmos,
estructura de datos y objetos Cuarta edicion

Instituto Tecnolégico de Sonora, Pseudocddigo y PSEINT

9.2. URL
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION (TIC): programacion en
PSEINT, https://explorandopluton.files.wordpress.com/2019/09/manual-

pseint.pdf

Tocache 23 de marzo de 2026.
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